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Yetiskin Okuyucular

3 Tartisma Seviyesi Cocugunuz icin uygun bir seviye secin. Soru sorarken veya yorum yaparken,
cocugunuzun disinmesi icin ona zaman taniyin. Gocugunuz bocaladiginda, cevap konusunda ona yardimcli
olun ve dogru cevaplari, cocugunuzun cevabina kii¢ik acilimlar getiren sorularla veya yorumlarla strdtrdn.

Seviye 1 Basit ve dogrudan sorular sorun. Sayfada gérdiklerinizi isaret edip sorun; érnegin, “Oyuncak
nerede? Onlar ne yapiyorlar? Onun adi ne? Onun rengi ne? Orada kag tane top var?” gibi.

Seviye 2 Hikayenin bu noktasiyla ilgili genel veya agik sorular sorun; érnegin, “Burada neler oldugunu
gbriyorsun? Bu seyler nedir?” gibi.

Seviye 3 Hikayenin olay 6rglisii hakkinda sorular sorun; érnegin, “Simdi ne oldu? Bundan sonra ne olacak?
Buna benzer deneyimlerin oldu mu veya buna benzer seyler gérdiin mi? Bu oldugunda o nasil
hissediyor?” gibi.

Matematik Temalar1 ve Kelimeleri Bu hikayede sekiller ve bayUimeler var. Alistirma sézcUkleri: sénik, parlak,
dikdértgen, daire, yay, oval, elips, blyk, en blylk, egri (kavisli), dikey cizgiler, paralel gizgiler, serit, iki kez,
ikiye katlama yani iki ile carpma, Ustel blytime, tahmin, ikiser ikiser ve dérder dérder ritmik saymalar.

Okuyun, Konusun ve Eglenin! Burada saglanan sorular ve yorumlar sadece bir baglangigtir.

Birinci okumada, kirmizi renkteki soru ve yorumlari okuyun.
Ikinci okumada, mavi renkteki soru ve yorumlari okuyun.
Uciincl okumada, yesil renkteki soru ve yorumlari okuyun.

Daha sonra, cocugunuzun ilgi alanlarini takip edin ve tartismalarinizin eglenceli yénlere gitmesine izin verin.



Gulnlerdir yagmur yagiyordu ve
herkes huysuzdu. Her sabah
gulimseyerek uyanan Sizwe
disindaki herkes! “Vay! Sizwe! Bu
gulimseme sihirli!” dedi Gogo.
“Bana mi diyorsun?” Sizwe

agzini eliyle kapatti. “Ama bu
BENIM gllimsemem, Gogo,” diye
fisildadi.

1. Bu sayfadaki renkler sdnik;

cok parlak degiller. Sénik renkler
size kendinizi nasil hissettirir?
SonUk renkler Sizwe’nin parlak
gulimsemesiyle glcli bir tezat
olusturup Sizwe’nin gllimsemesini
fark etmemize yardimci oluyor.

2. Bu resimde bir siri sekiller

var. Bir dikdértgen, bu sayfa gibi
sekillendirilmis 4 kenarli bir sekildir.
Yataginin kenari — gergi biraz yuvarlak
olsa da — bir dikdértgendir. Sizwe’nin
g6zleri birer dairedir. Tigdrtiniin yaka
modeli ise kismi bir cemberdir ve ona
“yay” denir.

3. Bu resimdeki tim yaylari gésterin —
kicUk olanlari unutmayin. Daha fazla
yay bulmak i¢in etrafiniza da bakin.



Annesi guldi. “Sizwe! Bir
gulimseme, onu kaybetmeden
verebilecegin bir seydir. Bak!”
Onu aynaya dogru kaldirdi.
Gulimsemesi tam oradaydi, eskisi
kadar parlakti.

1. Bu sayfadaki renkler biraz daha
parlak. En parlak renkler hangileri?

2. Resimdeki ayna yuvarlak ama bir
daire degil. Uzatilmis veya ezilmis
bir daireye “oval veya elips” denir.
Etrafiniza bakin. Hi¢ dikdértgenler,
daireler, yaylar ve ovaller gériyor
musunuz?

3. Bir glilumseme, kaybetmeden

ya da tiketmeden bagkalarina
verebileceginiz bir seydir. Bunun gibi
baska seyler daha biliyor musunuz?



Artik digariya gikma zamaniydi.
Annesi Sizwe’nin yagmurlugunu
ilikledi ve birlikte, yagmurun
altinda, kitiphaneye dogru yola
ciktilar. Sokagin asagisinda,
Sizwe’nin en yakin arkadasi
Zanele, evinin penceresinde
durmus, hiiziinle, yagmura
bakiyordu. Sizwe yavas yavas
gulimsemesinin arttigini hissetti.
Daha ne oldugunu anlamadan
gulimsemesi disari FIRLADI ve
bahgeden Zanele’ye dogru ugup
gitti.

1. Zanele nasil hissediyor? Resimden
Zanele’'nin dyle hissettigini nasil
anladiniz?

2. Zanele’'nin kdpegdi de Zanele igin
endiselenmis goriinlyor. Sizin (izgin
oldugunuzu fark etmekte iyi olan bir
kisi ya da hayvan var mi? Onlar da sizi
neselendirmeye caligirlar mi?

3. Zanele’nin agzinin, gézlerinin ve

kaslarinin kenarlarinin (yaylarinin)
nasil asagiya dénlk ve sarkik olduguna dikkat edin. Birisi mutlu oldugunda ve gilimsediginde bu yaylarin nasil degistigini
aciklayin.



Zanele, o gulimsemeyi simsiki
tuttu — o gulimseme, elinden
kagcmasina izin vermeyecek kadar
cok degerliydi. Sizwe kutiphaneye
dogru yarlrken, Zanele’'nin

kapi zili galdi. Gelen postaciydi

ve en sevdigi kuzeninden bir
mektup getirmigti. Zanele o kadar
mutluydu ki gilimsemesi zip zip
zipladi ve postaciya dogru isildadi.
“Tesekklr ederim, Efendim!” dedi.

1. Sevdiginiz birinden mesaj almak
size kendinizi nasil hissettirir?

Hi¢ sevdiginiz insanlara onlar
neselendirmek icin mesaj génderir
misiniz?

2. Bu resimdeki parlak renkler
nelerdir? Kasvetli ve sikici glinlerde,
parlak renkleri bulmak ve kutlamak
biraz daha fazla ¢aba gerektirebilir.

3. Resimde, postaci Zanele’'den
yaklasik iki kat daha uzun gértntyor.
Postacinin Zanele’nin boyunun
iki kati oldugunu soyleyebiliriz.
) Insanlar bazen bir seyleri “insanlar”
kullanarak 6lcerler. Ornegin, bir yere ulasmanin 100 adim oldugunu veya okyanus dalgalarinin bel ylksekliginde oldugunu
sOyleyebilirler.



Zanele’nin gulimsemesi
postacinin o sabah gérdigl en
parlak seydi. Yagmurda agir agir
ilerlerken, o gllimseme postaciyi
Isitti. BlyUk bir evin éniine geldi.
Bahce kapisinin 6bdr tarafinda,
bir képek daireler gizerek dénuyor,
havliyor, havliyor, havliyordu.

O kadar sapsaldi ki postaci
gulimsemekten kendini alamadi.
Postacinin guliimsemesi, sevincin
de pariltisiyla kapidan igeriye
sicradl.

1. Zanele’nin gllimsemesi postaci
icin harika bir hediyeydi ve simdi de
képek icin mutlu bir hediyeye dénista.
Sizce gulimseme gittikge yipraniyor
mu yoksa hala Sizwe ile bagladigi
zamanki kadar gigli ma?

2. Bu sayfada hangi sekilleri
gOriyorsunuz? Resimde bir siri
dikdortgen ve birkag ilging egriler var.

3. Buradaki dikddrtgenleri saymak zor
olabilir ¢link( iki dikdértgeni yan yana
koydugunuzda yeni bir dikdértgen elde
edersiniz. Eger hepsini sayarsaniz,
orada 20’den fazla dikdértgen olur!



Kbpek havlamayi kesti. Kulaklarini
dikip kuyrugunu salladi.

Sonra dénup o degerli, sicak
gulimsemesiyle eve dogru kostu.
Iki biiklim olmus yash bir adam
kapiyi agti. “Ah, hayir! igeri
giremezsin. Sirilsiklam olmugsun!”
dedi kdpede. Ama tam o anda, iste
0 gulimseme, yash adama dogru
Isildadi.

1. insanlarin kendilerini mutlu
hissettiklerinde glizel seyler
yapmaktan ne kadar keyif aldiklari
harikadir! Kendinizi iyi hissettiginizde
dusunceli ve nazik olmanin daha kolay
oldugunu fark ettiniz mi hig?

2. Herkes kendini her zaman mutlu
hissedebilseydi diinya cok daha iyi bir
yer olurdu. Bunun mimkiin oldugunu
distnlyor musunuz?

3. Resimdeki yukari ve asagi giden

hafif dikey cizgiler bize yagmurun

yagdigini gosteriyor. Bu gizgilerin

hepsi ayni ydne gidiyor. Bunun gibi

ayni ybéne giden bir ¢izgi ailesinin
“paralel” olduklari sdylenir. Paralel ¢izgiler ne kadar uzaga giderlerse gitsinler, birbirleriyle asla bulusmazlar!



Yagli adam biraz daha dik

durdu. “Hadi ya!” dedi, “Yagmur
yagmasi kimin umurunda ki?
Haydi yUriydse ¢ikalim, eviat!”
Ve su birikintilerinde, suyu sigrata
sigrata yurtyerek yol aldilar.

Tam orada, yaya gecidinde, trafik
polisi huysuz Mrs. Makabela
duruyordu. Ustiimis, 1slanmis

ve perigan goérindyordu. Yagli
adam ne yapacagini biliyordu.
“Gunaydin, Mrs. Makabela!” diye
seslendi ve ¢okbuyUk, ¢cok parlak
bir gllimsemesini takindi. Ama
Mrs. Makabela yash adamin
gulimsemesine karsilik vermedi.

1. Bazi insanlar yagmurlu glnlerde su
birikintilerinden kaginirlar. Ama onlarin
icinde sigramak ¢ok eglencelidir!

Su birikintilerinde sigramay!1 sever
misiniz?

2. Resimdeki hangi seyler bize Mrs.
Makabela’nin nasil hissettigi hakkinda
bilgi veriyor?

3. Resimde hangi sekilleri
goriyorsunuz? Acaba orada yeni bir
sekil mi var?



Gunlerce yagmur altinda durmak bir surati Gzgln, ¢ok Uizgln, en Gzgln yapabilir. Ama gulimseme sihirli bir
seydir ve artik o gilimseme o kadar glcll ve parlakti ki icinde tutmasi ¢cok zordu. Elbette, hemen ise yaramadi
ama yavas yavas kendini géstermeye basladi — en sonunda!

1. Bu sayfada bize neler olup bittigini anlatacak bir resim yok. Sizce su anda hikédyede neler oluyor? Bundan sonra ne
olacak?

2. Hikayenin nasil bitecegini dlistinllyorsunuz? Sizce o gulimsemelerin hepsi tikenecek midir?

3. Gulimsemek ve mutlu olmak bir duygudur. Siz de simdi baska bir duygu secin ve bu duyguya sahip birinin, etrafindaki
insanlarin hayatlarini nasil degistirdigine dair bir hikaye uydurun.



Mrs. Makabela’nin ytzini
kocaman bir gilimseme aydinlatti!
Okul zili galdi ve gocuklar

kosarak yolun karsisina gegtiler.
Mrs.Makabela tabelasini kaldirdi
ve her bir gocuga gilimsedi ve
gUlimsedi.

1. Caddedeki seritlerin nasil da
siyah-beyaz dikdértgenlerden
olustuguna bakin!

2. Yaya gegitlerinin beyaz seritli siyah
yol mu yoksa siyah seritli beyaz yol
mu olduklarini hig¢ merak ettiniz mi?
(Beyaz seritli siyah yoldur.) Yollarin
¢ogu siyahtir; bu nedenle, onlarin
siyah bir yolun Gzerindeki beyaz
seritler olmasi muhtemeldir.

3. Hikayenin bu kisminda sesleri
birbirine benzeyen “caldi” ve “kaldirdi”
kelimeleri kullaniimistir — bu kelimeler,
kafiyelidir. Bir hikayede kafiyeli
kelimelerin olmasi hikayenin neseli

ve eglenceli olmasini saglar. Simdi
sira sizde: Birlikte duymaktan keyif
aldiginiz bazi kafiyeli kelimeler sdyler
misiniz?



Cocuklar annelerine ve babalarina,
gogolarina ve tatalarina ve erkek
ve kiz kardeglerine gulimsediler.
Otobis sofériine, manava ve
belediye baskanina gulimseyen
esine gulimsemeye giden

Mrs. Makau’ya gulimsediler.
Gulimsemeler sigradi, yuvarlandi,
Isildadi ve parildadi — ta

ki HERKES gulimseyene,
kikirdayana ve yagmurda yUksek
sesle gulebilene kadar!

1. Gllimsemelerin etrafa ne kadar
yayilabileceginin bir siniri yoktur.

Tdm bu galimseme ve kahkahalarin
yagmurlu bir giinde gerceklesebilmesi
ne kadar harikal!

2. Bazen yagmurlu giinler eglenceli
olabilir. Yagmurlu ginleri ve yagmuru
izlemeyi sever misiniz?

3. Eger 1 kisi 2 yeni insanin
gulimsemesine neden olabiliyorsa,
bunun ne kadar hizli bir sekilde ¢ok
sayida insana ulasacagini disinln.
Gulimseyen 1 kisi 2 gllimseyen Kisi

daha yaratir, onlar da 4 kisi daha yaratir, sonra onlar 8 kisi daha yaratir ve bu, ikiye katlanarak bu sekilde devam eder. Bu

blyiimeyi ne kadar ileriye kadar siirdrebilirsiniz? iste buna “Ustel bliylime” denir.



Kitiphanede yagmurun sesi
disinda her sey sessizdi. “Gitme
vakti geldi,” dedi Sizwe’nin annesi
kitabini kapatirken. “Ah, anne!”
dedi Sizwe. Sizwe’nin gulucukleri
tikenmisti.

1. Bu resimde bir stirG ama bir siiri
dikddrtgen var. Hepsini sayabilir
misiniz?

2. Cok sayidaki seyleri saymak zor
oldugunda, o say! igin bir tahminde
bulunabiliriz — en iyi 6ngérimizi
sdyleyebiliriz.

3. Bir arkadasinizla su tahmin
oyununu oynayin: Bir grup seye
hizlica bir g6z atin ve sonra her ikiniz
de orada kag sey olduguna dair bir
tahminde bulunun. Sonra o seyleri
sayIn ve kimin gergege en yakin
oldugunu gérun. Pratik yaptikca,
tahmin yapma konusunda ¢ok daha
iyi olacaksiniz!



Sokaga ciktiklarinda, O DA NE?!
Tum kasaba oradaydi! Herkes! Ve
HEPSI gulimsayorlardi!

1. Baska insanlari mutlu etmeye
yardim etmenin en giizel yanlarindan
biri de karsiliginda onlarin da sizi
mutlu etmeye yardim edebilmesidir!

2. Hikayenin baslarindaki kirmizi
tabela bu resimde nasil degisti?
(Beyaz dikdortgen sekil, gllimsemeye
benzeyen beyaz bir yaya doniist(.)

3. Bu bir siirli insan demek! Eger
onlarin ayaklarini saymak isterseniz,
ikiser ikiser ritmik sayabilirsiniz.
Kollarini saymak isterseniz de ayni
sekilde sayabilirsiniz. Peki, uzuvlarini
(yani kollarini ve bacaklarini) nasil
sayardiniz? Ikiser ikiser mi yoksa
dorder dérder mi sayardiniz?



Gulimsemeler etrafta zip zip
zipladi ve Sizwe’ye 1sildadi.

O gulimsemeler Sizwe'yi

isittilar, gidikladilar ve ayak
parmaklarindan basinin
TEPESINE kadar, yukarilara
daha da yukarilara, en yukarilara
suzuldller. Sizwe o kadar

cok mutlulukla doluydu ki bir
gulimsemesi digariya firladi

— pasparlak ve 1gil 1sil. Ve bir
seyler degisti. O karanlik, kasvetli,
yagmurlu 6gleden sonrasi artik o
kadar da kasvetli gérinmuyordu.

1. Iste bir insanin zihinsel tutumu

ne kadar biyuk bir fark yaratabiliyor!
Mutlu bir insan genellikle zor seyleri
olumlu bir sekilde gorebilirken, mutsuz
bir insan iyi seyleri olumsuz bir sekilde
gOrmeyi segebilir.

2. Uziilebileceginiz ya da mutsuz
olabileceginiz ama ona olumlu

bir sekilde bakabileceginiz bir sey
distndn. Eger bunu yapabiliyorsaniz,
bu, ¢cok biyulk bir yetenektir.

3. Giines bile gllimstyor! Bu
hikayenin gok mutlu bir sonu var!
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